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Pendahuluan

A. Berkenalan dengan App Inventor

Apa itu App Inventor

App Inventor pada awalnya muncul merupakan versi online, kemudian sekarang sudah ada
versi yang Offline. Perbedaan dari keduanya secara singkat padat dan jelas adalah untuk yang versi
online apabila ingin mengcompile alias mempaket aplikasi maka tetap harus terkoneksi internet.
Sedangkan dengan menggunakan App inventor offline tanpa terkoneksi ke internetpun kita bisa
membuat aplikasi android secara mandiri sekaligus bisa mempaket atau mengcompile-nya langsung.
ltulah sebabnya disebut juga App Inventor Personal Server, karena sudah include server
compilernya, benar-benar sangat menyenangkan buat yang ingin belajar App Inventor tetapi
terhambat dengan koneksi internetnya. App Inventor offline ini dipackage oleh Gary Frederick (
Jefferson Software) dari source yang di rilis oleh MIT. Disini kita akan memakai versi windows.

B. Memulai Aplikasi

Tentunya untuk membuat aplikasi android dengan App Inventor, kita harus mengenal cara
instalasinya terlebih dahulu. Berikut adalah cara untuk instalasi App Inventor di Windows 7: file
App Inventor tersebut sudah diberikan didalam CD bagi peserta Workshop. Ekstrak file App
Inventor Al2U 64bit v2.4.zip , bebas ditempatkan difolder mana, maka kita akan mendapatkan
2 (dua) buah folder dan 4 (empat) buah file yaitu lihat Gambar 1 Hasil ekstrak software
Applnventor.zip :

a. Al2u
b. images
MName Date modified Type Size

Al2U

images

File folder

File folder

& alzu Application 328 KB
PP

awa| AU Configuration sett... 2 KB

iz e

42| autorun Setup Information 1 KB

|| MIT AlI2 Companien.apk APK File 2.726 KB

Gambar 1 Hasil ekstrak software Applnventor.zip

Untuk mencobanya, klik dua kali pada folder AlI2U seperti pada Gambar 2 di bawah ini
penjelasan pada bagian ke-1, jalankan BuildServer Applnventor terlebih dulu, yaitu klik dua kali pada
AlI2U\ buildserver.cmd
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MName Date modified Type
Al File folder
AppEngine File folder
BuildProject File folder
BuildServer File folder
Emulator File folder
IDK File folder
aiStarter Window 1 KB
W android 15 KB
1 KB
closeAl2U 1 KB
doapk Window 2KB
startAl 2 Window 1 KB
10 Windows Comma... 1 KB
D thaiai2 29/01 con 32 KB

Gambar 2. Hasil ekstrak software App Inventor.zip

Sehingga akan muncul jendela command line, tunggu hingga info tertulis server running.
Seperti Gambar 3. Tampilan buildserver running di bawah ini.

B C\Windows\system32\cmd.exe - a X

Gambar 3. Tampilan buildserver running

Kemudian Jalankan startDev Applnventor, yaitu dari folder Applnventor klik dua kali pada
Al2U\startDev.cmd, lihat pada Gambar 2. Penjelasan nomor 2, tunggu hingga layar comand line
muncul dan menyatakan info DevApp Server running. Seberti pada Gambar 4.

BE C\Windows\system32\cmd.exe - \AppEngine\bin\dev_sppserver.cmd  --disable_update_check --port=8888 --address=0.0.0.0 Al - u] X

Gambar 4. Tampilan startDev running
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Selanjutnya Buka browser mozila firefox atau Chrome, saya tidak rekomendasikan
menggunakan Internet Explore. kemudian ketik link url pada browser anda dengan alamat
localhost:8888, maka akan terbuka jendela seperti berikut ini

T2 MIT App Inventor 2 & N X
€ - C O localhost388 & A

Gambar 5. Link Applinventor

maka akan terbuka jendela seperti berikut ini. Gambar 6 di bawah ini.

Mot logged in

Email: test@example.com

Eign in as Administrator

[Logln] [LogOut]

Gambar 6. Login Aplikasi

Selanjutnya di cek pada sign in as Administrator kemudian di klik tombol Log in sehingga
muncul jedela desainer interface App Inventor yang sudah bisa digunakan untuk membuat aplikasi
android seperti Gambar 7 berikut ini.

1 MIT App Inventor 2 ) - X
€ € © localhost:8388 bk |

wM‘TAPP“WEN%TZ Projects~  Connect~ Build  Help~ MyProjects  Cuide  Reportanissue @ ismail nawri@gmailcom »
b eta

Start new project | Delete Project

My Projects

Name Date Created Date Modified ¥
Weicome to App Inventor 2!

You don't have any projects in App inventor 2 yet.

To learn how to use App Inventor, click the "Cuide”

link at the upper right of the window; or to start

your first project, click the "New" button at the
Ny upper left of the window.

' Where did my projects go? If you had projects but
now they're missing, you are probably looking for
App Inventor version 1. It's still available here:
beta.appinventor. mit edu

Happy Inventing!

Privacy Policy and Terms of Use

Gambar 7. Tampilan Halaman Applinventor
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Pembahasan

Apakah yang menarik pada App Inventor ?, yang menarik dari App Inventor adalah, kita tidak
lagi menemukan kode-kode program seperti halnya ketika menggunakan tools developing lain.
Kode-kode itu sudah dibungkus kedalam objek visual, yang dinamakan Blocks. Kita tinggal
memahami fungsi dari Blocks tersebut, kemudian bagaimana dia berinteraksi dengan Blocks lain,
dan terakhir merangkainya persis seperti merangkai puzzle untuk membuat suatu bentuk atau
gambar. Coba lihat pada Gambar 25, seperti potongan puzle bukan?, sangat mudah, dan
menyenangkan, disini bisa kita anggap kita melewati fase untuk belajar mengenai bahasa
pemrograman, dan berfokus pada belajar kreatifitas dan logika.

Berlatih membuat aplikasi adalah cara yang paling efektif untuk belajar membuat aplikasi
dengan App Inventor. Kita tidak harus tahu dulu seluruhnya, cukup beberapa hal penting yang akan
kita gunakan pada proses belajar ini. Seperti misalnya workspace apa saja yang akan kita gunakan,
atau darimana kita memperoleh komponen dan blocks yang kita butuhkan. Untuk itu kita akan
melihat sebenarnya apa saja yang kita butuhkan, dan apa yang penting untuk kita pahami terlebih
dahulu.

Mari sekali lagi kita lihat, untuk membuat aplikasi dengan App Inventor ada tiga langkah

utama yaitu :

1. Kita membuat Ul dan memasukkan komponen-komponen App-Inventor yang akan kita

pakai pada aplikasi dengan jendela Desainer kita

2. Membuat komponen itu berfungsi yaitu dengan mengambil Block dari komponen,dan

menyusunnya di Blocks Editor

3. Mencoba aplikasi pada Emulator atau handset Android.

A. Apa itu Desainer :

Membuat Ul (User Interface) dan memasukkan komponen-komponen App-Inventor
yang akan kita pakai pada aplikasi dengan jendela Desainer kita. Disini terdapat bagian
Palette, Viewer, Components dan Properties. Selain itu juga terdapat beberapa menu
penting yang akan kita gunakan.
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B.

7 MIT App Inventor 2 & - 8 x
& C | ® localhost8888/#562949953 i W N
it Screenl Image1

[~ Display hidden components in Viewer a
_ o

= ¢

Rename  Delete

v

Gambar 8. Tampilan Applnventor

Pallete : Berisi seluruh komponen yg bisa kita pakai untuk membuat aplikasi
Viewer : Untuk menempatkan Komponen dan mendesain seperti apa tampilan atau Ul
dari aplikasi

c. Components : Berisi komponen yg telah kita ambil dan akan gunakan pada aplikasi
Properties : Disini kita bisa mengubah properti dari masing-masing komponen, misal
warna layar.

Apa itu Bloks :
Area kerja Block Editor App Inventor 2 adalah suatu tempat yang berfungsi untuk menyusun

code-code puzzle program yang akan dibuat. Lihat pada Gambar 9 berikut ini.

<

L?;g MIT A
Q;éfy

Blocks | Viewer

2 Built-in

M control

B iogic

B nath

M Text
Huists

B colors

Bl variables
Wprocedures

Ini dinamakan Workspace Bloks

8 HorizontalArrangemqnt1

Edimage1

Show Wamnings

Gambar 9. Tampilan Bloks Code

Penjelasan :

a. Panel Blocks Blocks merupakan panel yang berisi daftar blok kode program built-in (
default ) maupun blok kode program yang tersedia di masing-masing komponen.
Penjelasan mengenai panel ini akan dibahas secara lebih detail di subbab tersendiri.



Modul Workshop “Membuat Aplikasi Mobile Android Tanpa Coding
dengan App MIT Inventor”

b. Panel Block Viewer merupakan panel yang berfungsi sebagai tempat mendesain
susunan blok- blok kode program. Penjelasan mengenai panel ini akan dibahas secara
lebih detail di subbab tersendiri.

C. Pembuatan Desain project :

Ok, sekarang kita akan langsung membuat Desain Aplikasi Game menggunakan App
Inventor tanpa coding. yang berperan disini adalah Logika dan Kreatifitas kita, agar kita bisa cepat
memahami bagaimana membuat aplikasi dengan App Inventor.

Jalankan Applnventor buka webrowser ketik localhost:8888 [enter] . kemudian login
menggunakan email. Maka akan tampil aplikasi Applnventor. Kemudian klik pada Tombol Start New
Project > Beri nama aplikasi Game_Pukul_Kelinci, kemudian klik OK sehingga akan terlihat nama
aplikasi Game_Pukul_Kelincipada jendela projek, selanjutnya klik pada nama aplikasi tersebut.

- MIT App Inventor 2
& Beta

e

Project name: | m

Projects v Comnnect » Build = Help = Admin *

Cancel OK

Gambar 10. Membuat Aplikasi Baru

Akan terbuka workspace Komponen Desainer, disini kita akan memasukkan seluruh
komponen yang dibutuhkan untuk membangun aplikasi Game_Pukul_Kelinci ini. Untuk memasukkan
kita tinggal mengklik komponen dari Pallete disisi kiri, jangan dilepas kemudian menariknya ke layar
workspace, sedangkan untuk mengeset propertinya, silahkan dipilih pada jendela Properties di sisi
sebelah kanan.

Pada pembuatan Aplikasi game Android pukul kelinci kita menggunakan 4 buah screen, cara
menambahkan 4 Screen lihat pada Gambar 11 di bawah ini dengan cara tekan Tombol Add Screen.
Yaitu :

Game, Pl Ketines [0 | ()

Gambar 11. Add New Screen

a. Screen ke 1 beri nama Screenl,
b. Screen ke 2 beri nama Menu,
c. Screen ke 3 beri nama Permainan,
d. Screen ke 4 beri nama Petunjuk.
Sehingga hasilnya akan tampak seperti pada gambar yang di bawah ini:
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Sereenl » § Add Screen ..

Menu
Permainan
Petunjuk

Screen]

Gambar 12. Empat Tampilan Screen

1. Pembuatan Desain pada Screen

Selanjutnya klik pada Screenl/ Atur Screen Orientation menjadi Potrait, kemudian Kita
menggunakan komponen Vertical Arrangement untuk menempatkan komponen lainnya agar lebih
mudah diatur. Cara mendapatkannya dari Pallete > Layout > Vertical Arrangement , kemudian drag
ke workspace screen. lalu pada Properties atur Height = fill parent dan Width = fill parent.
Kemudian kita juga menempatkan 1 buah Label, 1 Clock.

Selanjutnya kita menggunakan Label sebagi tapilan dari Aplikasi yang akan di buat.
komponen label berfungsi untuk membuat text pada tampilan screen di Android. Cara
mendapatkannya dari Layer Pallete > User Interface > Label , kemudian pada labell ganti text pada
layer properties menjadi judul dari Aplikasi yang kita buat, isi dengan “Game Pukul Kelinci”. Lihat
pada Gambar 13 di bawah ini.

Components Properties
Screen] Labell
VerticalArrangement BackgroundColor
@l Image1 D RO
\|Labell FontBold

Splash
Fontitalic

FontSize

HTMLFormat

HasMargins

Height

Rename  Delete

Media

target.ona TextAlignment

Gambar 13. Tampilan Properties Label

Kemudian selanjutnya kita gunakan komponen Button, kita ambil dari Pallete > Sensor
>Clock. Drag ke workspace screen lalu desain seperti Gambar 14 di bawah ini. Kemudian pada Clock.
Ganti namanya menjadi Splash. Sehingga tampilan screenl menjadi seperti pada gambar di bawah
ini.
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2.

Arrangement

Palette

User Interface
) Button
& Checkpox
[E] DatePicker
Image
Label
ListPicker

Listview

Notifier
PasswordTextBox
G Slider
= Spinner
T TextBox
[ TimePicker

@ WebViewer

Layout
Media

Drawing and Animation
Maps

Sensors

Social

Storage

Pannertivite

Display hidden companentsin Viewer

R

Image

Game Pukul Kelinci

Label 1

Non-visible components

Timer (Splash)

Splash

Gambar 14. Tampilan MenuUtama pada Screenl

Pembuatan Desain pada Screen 2

Components Properties
Soreen] Splasy
VerticalArrangement] TimerAlwaysFires
limagel
Labell TimerEnabled
" splash

Timerinterval

Rename  Delete

Media
target png
Upload File..

Selanjutnya klik pada Screen2 yaitu screen Menu, Atur Screen Orientation menjadi Potrait,
lihat kembali Gambar 12.( Caranya sama seperti pada Screnl.) Kita menggunakan komponen Vertical

untuk menempatkan komponen lainnya agar lebih mudah diatur. Cara

mendapatkannya dari Pallete > Layout > Vertical Arrangement , kemudian drag ke workspace screen
atur Height = fill parent dan width dan Width = fill parent pada Properties, Desain seperti gambar di
bawah ini

User Interface

[

Button
CheckBox
DatePicker

Image

\| Label

ListPicker

ListView

Notifier

» PasswordTextBox

]

Slider

Spinner

TextBox

TimePicker

WebViewer

Layout

Media

Menuy | Add Screen

Viewer

.. | Remove Screen

Display hidden components in Viewer

Tentang /
=

Petunjuk

Gambar 15. Tampilan pada Menu Aplikasi

Designer | Blocks |

Companents Properties

o s Menu
VerticalArrangement] AboutScreen
SbtnTentang

btnPermainan

& btnPetunjuk

target.png

AlignHorizontal
Left:1v

AlignVertical
Top:1v

BackgroundColor

[ pefault
Backgroundimage
CloseScreenAnimation
Default ¥
OpenScreenAnimation
Default v
ScresnOrientation
Unspecified ¥

Scrollable

ShowStatusBar

Title
Meny

Komponen Button kita ambil dari Pallete > User Interface > Button , komponen Button ini
untuk tombol navigasi menuju tampilan screen yang di pilih .
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Beri nama setiap Komponen Button kita ganti dari Properties > Text, sehingga tampilan ke 3
(tiga) Button seperti pada Gambar 15 di atas. ganti nama Buttonl menjadi btnTentang, ganti nama
Button2 menjadi btnPermainan, dan ganti nama Button3 menjadi btnPetunjuk.

3. Pembuatan Desain pada Screen 3

Selanjutnya klik pada Screen3 yaitu screen Permainan, Kita mengunakan Button yang
berfungsi sebagai link kembali kemenu utama saat mengklik Buttonnya. Caranya, pada component
pallet pilih User Interface kemudian pilih Button lalu drag ke workspace screen, pada layer
properties atur Height = Automatic dan Width = fill parent.

Kemudian gunakan Komponen Canvas, kita ambil dari Pallete > Drawing and Animation >
Canvas, lalu drag ke workspace screen. Atur layer propertiesnya Height = 300 pixcel dan Width = fill
parent. komponen Canvas ini digunakan untuk tempat kelinci-nya berpindah-pindah.

Selanjutnya Gunakan Komponen ImageSprite untuk objek gambar kelinci, kita ambil dari

Pallete > Drawing and Animation > ImageSprite, komponen ImageSprite ini digunakan untuk object
kelinci-nya. Kemudian drag ke workspace screen.

Palette

User Interface

Layout

Media

Drawing and Animation

Ball

Ao Canvas

[ = |mageSpnte

Sensors

Social

Storage

Connectivity

LEGO:E MINDSTORMSE
Experimental

Extension
Gambar 16. Tampilan ImageSprite sebagai objek

Lalu rename ImageSprite menjadi kelinci seperti pada gambar di bawah ni

10
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Cemponents Properties
Permainan kelinci
ElbtnHome Enabled

& omas =
“ kel Heading
L 2.
DbtnReset Height
<50undl ol
7 KelinciWaktu Width
Interval
Picture
oo
Fotates
1]
Speed
ag
Delete Visible

Gambar 17. Rename ImageSprite

Setelah nama di ubah, lalu upload gambar kelinci dari panel Properties > pilih

Picture Lihat gambar di bawah ini, lalu tekan tombol menu Upload dan browse image gambar
kelinci.

Components Properties
Permainan kelinci
HbtnHome Enabled

& Zcamas
“ielinci Heading
skore
S btnReset Height
@isound il
KelinciWektu Width
Interval
Piclure
Nore
target pog

Rename | Delete

Upload File ...

Media

Cancel | OK

target png
Upload File
»

Gambar 18. Tampilan Upload Image kelinci sebagai objek

Kemudian tambahkan 1 Label, kita ambil dari Pallete > User Interface > Label , komponen
label ini berfungsi untuk menampilkan skore game. Lihat pada Gambar 19 di bawah ini.

11
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Palette

User Interface

& Button
" CheckBox
[ DatePickar
=

-

ListPicker

Image

ListView

Matifier
PasswordTextBox
Wl Slider
Spinner
TextBox
TimePicker

& WebViewer

Layout

Gambar 19. Tampilan label skore

Lalu rename label menjadi Skore seperti pada gambar di bawah ini.
-
ery Guide  Rep English -
Desigrer | slocks |
Components Properties
Permainan skore
i btnHome BackgroundColor
= | ZACanvas] [ one
elinci FontBold
skore 1 U
S btnResat Fontltalic
SYs0undl a
i FontSize
Kelincivaktu =
FontTypeface
default +
HTMLFormat
L]
HasMargins
2 Height
febomatic
Renal Delete
Text
Media

5
Gambar 20. Tampilan komponen label skore

Selanjutnya kita menggunakan Komponen Button, kita ambil dari Pallete > User Interface >
Button , dan beri nama btnReset. Fungsinya untuk me-reset skore pada aplikasi game yang dibuat.
Atur propertisnya sesuai keinginan kita. Lihat gambar di bawah ini.

12
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-~
- de. Pepottanies English smailnawni@gmanl com
I ) |
Desigrer | Blocks ||
- B —
Components Properties
= Permainan skore
= btnHome BackgroundColor
2 |Lcanvas [ nene
= kelinci FortBold
A Iskore [iT]
O
€50undl
I FontSize
KelinciWaktu
140
FortTypeface
default -
HTMLFosmat
O
HasMargns
Height
Ackomatic...
Width
Text
Media
~

Gambar 21. Tampilan Componon Button Reset

Kemudian Gunakan Komponen Sound, kita ambil dari Pallete > Media > Sound , komponen
Sound ini digunakan sebagai getaran apabila menyentuh atau menekan objek kelinci.

Lalu yang terakhir tambahkan Clock, kita ambil dari Pallete > Sensors > Clock , komponen
Clock ini digunakan sebagai waktu pada aplikasi game. Beri nama KelinciWaktu sehingga tampilan
desain screen permainan menjadi seperti pada gambar dibawah ini.

fa s

€0 w0 f D =
User Interface hisplay hidden components in Viewer Permainan Kelingi
Layout P4 Canvas| Enabled
= Kelinci ]
Media
Ylblskore Heading
W Cameorder = btnReset L]
B camen wak
waktukelinci
] Interval
B ImagePicker :/ @ getarkelinci i
s 00
p Player @
| Picture
¢ Sound — —
@ SoundRecorder
_/ Fotates
SpeechRecognizer "
¥ Textlospesch J A Speed
) VideoPlajer W
Y YandexTranslate ) Visible
/|
Drawing and Animation / X
1%
Sensors -7 / :
Social Reset Y
Rename | Delete n
Styag um-vi;‘b(mw@( .
Connectivity L L Media i
waktukelingi getarkelinci
LEGO® MINDSTORMS® target png

Gambar 22. Tampilan Akhir Desain Screen Permainan

13
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4. Pembuatan Desain pada Screen 4

Kemudian yang terakhir klik pada Screend4 yaitu screen Petunjuk, kita menggunakan
komponen Vertical Arrangement untuk menempatkan komponen lainnya agar lebih mudah diatur.
Cara mendapatkannya dari Pallete > Layout > Vertical Arrangement , kemudian drag ke workspace
screen atur Height = fill parent dan width dan Width = fill parent pada Properties, Desain hingga
seperti gambar di bawah ini.

TN . LT et

MIT App Invent
<« c @ @ localhost:8888/+61924

-0 % INB =
7 7 5 3 A
Petunjuk * | Add Screen ... | Remove Screen | | Designer | Blocks
Palette Viewer Components Properties
User Interface [Iisplay hidden components in Viewer 8 [ patunjuk VerticalArangement]
Button 0 W 948 El Vertical, 1 |

lignHarizontal

¥ CheckBox i Petunjuk IblPetunjuk Center |v
] IblPembuat :

DatePicker 7 AlignVertical

= bitnMenultama Center |v

& Image ¥
Lab Visible
abel 7

Tekan gambar kelinci untuk mendapatkan skore.

ListPicker z tombol reset digunakan untuk menghapus skore Width

= ListView 7 Fil parent..
Notifier Height

|| PasswordText8ox 0 ek

Wl Slider

2 Spinner 7 dibuat oleh : Nama masing-masing

L| TextBox

TimePicker 7 =<enu Utama

@ MWebViewer

Gambar 23. Tampilan Screen Petunjuk Game

Gunakan 2 (dua) buah Label dan 1 (satu) buah Button, caranya sama seperti langkah-langkah
pada screen sebelumnya. Dan atur setiap propertiesnya.

D. Pembuatan Bloks Code project

Ok, sekarang kita akan langsung membuat Bloks Aplikasi tanpa coding melainkan seperti
main puzle menggunakan Blocks yang kita inginkan pada suatu aplikasi, jadi yang berperan disini
adalah Logika dan Kreatifitas kita, agar kita bisa cepat memahami bagaimana membuat aplikasi
dengan App Inventor.

1. Pembuatan Bloks pada Screen 1
Selanjutnya kembali pada screen ke 1 yaitu Screenl, Kemudian klik Bloks seperti
pada gambar di bawah ini.

A
@MII App Inventor 2 Prjects +  Comect*  Buld+ Help+  Admin+ MyProjects  Guide  Reportanlssue @) ismailnawii@omall.com *
D Beta
G Screen] + | Add Screen... | Remove Screen Designer | Blocks
Paleite Companents Properties
Menu
User Interface LClbisplay hidden components i Viewer 2 7 Soreem binMulai
Permainan
Button & [ HverticalArangement] § i
= Petunjuk BackgroundColor
7 CheskBox ; Labell [ ughteray

Gambar 24. Tampilan Tombol Bloks Pada Screenl
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kemudian klik pada btnMulai. lalu pilih  When btnMulai Click do, kemudian drag ke
workspace screen, Sehingga muncul tampilan seperti Gambar 25 di bawah ini.

o bt oo\ R Eme

Blacks Viewer

© Built-in

when BackPressed
Hcontrol o Device back buttof presset
H i ogic
H ot

e
Ml iists
B coiors

M variables
M procedures

9 Scieend

& [@verticalArrangement1

& imaget Drag Screenl BackPressed ke dalam
]
_ThLeid workspace Bloks.
= Splash
5 A“”Dr:;;m when EREEEES ScreenOrientationChanged
do

Rename  Delete

call EETE%d HideKeyboard
0 ]
.

Media BT W e - N
target png
Upload File

Gambar 25. Tampilan Klik btnMulai

Kemudian klik pada Built-in > Control > pilih Close Application, seperti gambar di bawah ini,
kemudian drag ke workspace screen

HMITMDI"“"“L?; Projects +  Comnect+  Buid *  Help~  Admin MyProjects  Guide Beporianissue (@) ismail nawri@gmail com *

Game_Pukul_Kelinci | soree |

Blocks

S Buit-in

tnivlula

mi

Bvan Drag Close application ke dalam
Wien evaluate but ignore result
workspace Bloks.

open another screen screenMame
Bcoors

open another screen with start value screenName
startValue

€ I sereen
& [verticalarrangement] get start value

AlLaben

EE
ot
-
gz
e T
2

S birbuiai
@ Any companent

close application

==

get plain start text

Gambar 26. Tampilan Klik Control

Sehingga hasilnya seperti pada gambar di bawah ini.
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e . veiner—— ) O s

Blocks Viewer
S Built-in
Econtrol when .BackPressed
B o
B et
B et
B uses
H coors
B variabies
B erocedures

& T sereent
© [verticalamrangement]
[ e
Al Labent
7 splash
@ Any component

ho Qo
it Voo show Warnings

Gambar 27. Hasil Bloks Code pada BackPressed Screenl

Selanjutnya klik pada Built-in > Splash > pilih Splash Timer, seperti gambar di bawah ini,
kemudian drag ke workspace screen

[ Game.puloxelinei N T e

Blocks Viewer
© Built-in
Control when .BackPressed
B Logic do | close application
VP
B et
Hiists
B coiors when EHEEIRS Timer
H variables do
H procedures

& Dscreem
& [verticalarangement
il image1
AlLaben
o
@ Any component

Ao @o

Gambar 28. Tampilan Klik Splash

Kemudian klik lagi pada Built-in > Splash > pilih Set Splash TimerEnabled to, seperti gambar
di bawabh ini, kemudian drag ke workspace screen
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screen

Game_Pukul_Kelinci Screenl v I Add Screen [asmm&:reen

Blocks Viewer
= Bt call (SUEEIED .SystemTime
[ control when .BackPressed
B Logic call ESIEELEA -Weekday do | close application ‘
B o
et
M Lists
M coiors
B variables call EFEEEIED -vear

B procedures
® T screem
© [ verticalarangement1
& image1
A Labell
7 spiash

@ Any component

Rename | Delete

Media

target.png
Upload File

instant

Drag Splash TimerEnabled ke

dalam workspace Bloks.

Gambar 29. Tampilan Klik Splash TimerEnabled

Lalu pada Built-in > Logic > False, seperti gambar di bawah ini, kemudian drag ke workspace

Game_Pukul_Kelinci Scrsenl v I Add Screen... | Remove Sereen

Blocks

9 Built-in
I contrel
H Logic
B vatn
B
M ists
B colors
M variables
B procedures
& Dspreent
& [ verticalArangement
(& image1
Al Laben
7 splasn
@ Any component

Rename  Delete

when ESop &l .BackPressed

do | close application

when EEHIED Timer
do | sef

Drag False ke dalam workspace
Bloks.

Gambar 30. Tampilan Klik Logic
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Kemudian Selanjutnya pada Built-in > Control > Pilih Open anotherscreen, seperti gambar di
bawah ini, kemudian drag ke workspace screen

neoitoine (T CER s

Blocks Viewer
& Built-in
E contror E when .BackPressed
B Logic do | close application
W ain
M ren

[ |
Lists evaluate but ignore result
M coors

open another screen screenName

W variales

Open} a new screeTNag

multiple screen app. | Splash » B
-

M procedures &
= open another screen with start value screenName -
8 screent
startValue

e .’Vemca\ArrBrlgememW

Himager
S o Drag Open another Screen ke
3 splash dalam workspace Bloks. di bawah

8 Ay eamparsa close screen with value result Set Splash TimerEnabled
close application

Rename  Delste

close screen with plain text text

Gambar 31. Tampilan Klik Control

Lalu kemudian klik pada Built-in > Text > Text String, seperti gambar di bawah ini, kemudian
drag ke workspace screen

it oine T R s

Blocks
when .BackPressed
do | close application

Viewer
T
B contral

& text string
= ﬂ
W et

B et length

W uists

Mo

By
Yorisblcs compare texts “ when ETEHIEN Timer o
M erocedures Sl <o v ]
L Screen] open another screen screenName
& @ venticalamrangement]
o
AlLsben e——" Drag Text ke dalam workspace
7 splash piece i i
P Bloks. di samping kanan Set
contains. text Splash TimerEnabled
piece

Rename  Delete

Gambar 32. Tampilan Klik Text
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Sehingga bloks code pada screenl menjadi seperti pada gambar di bawah ini.

[ Game.Pulokelinei I (T

Blocks Viewer
© Built-in
B contral when .BackPressed
W Logic do ( close application
M vain
B rext
Biists
H coiors
et when (K] Timer
H procedures o cor T .
8 D screem

open another screen screenName
e [verticalarrangement

(il image
Alvaben

7 splash
& Any component

Ao Bo
Rename  Delete

Gambar 33. Tampilan Akhir Bloks Code Screen 1

2. Pembuatan Bloks pada Screen 2

Selanjutnya buka Bloks screen ke 2 yaitu screen Menu, Kemudian Klik pada Screen Menu
lalu pilih when Menu BackPressed, seperti gambar di bawah ini, kemudian drag ke workspace bloks

P e wewear s o S S
Game Pulul Kelinci | (000 S e
Blocks Viewer
L when [CIGTED BackPressed

ECD!’WD\ do B

L ogic

B nan when [JTES Erroroccurred

B rext E nt | functionName

B uists

B coiors

B variables

B erocoimes Drag  Menu BackPressed ke
& [Fimens dalam workspace Bloks.

& [BverticalArangement]

Hetntentang

HvtoPermainan

= btnpetunjuk
@ Any component

when [[EGTED .ScreenOrientationChanged

d

Rename  Delete
| Menu - |

o
call [EATED HideKeyboard
Media = Aimm

- P
target.png

Gambar 34. Tampilan Klik Pada Screen Menu

Kemudian selanjutnya kelik pada Bulit-in > Control > Close Application, drag kedalam when
Menu BackPressed
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Game_Pukul_Kelinci W

Blacks Viewer
S Built-in
& contral e
Screetil I
B Logic
B vatn when [[ZTTED .BackPressed
B e A
N . ZImE |
Hsts evaluate but ignore result
M colors
W variabies open another screen screenName

M procedures .
- open another screen with start value screenName
© iMenu
startValue

& [WverticalArangement]

(& btnTentang get start value

= btnpermainan

B close screen Drag Close Aplication ke dalam
nPetunjul

& Any component

workspace Bloks. di bawah Menu
BackPressed

close screen with value recuit

close application

get plain start text

Rename  Delete -

close screen with plain text text
Media

target.ong

Gambar 35. Tampilan Klik Contol Screen Menu

Selanjutnya klik pada VerticalArragement > btnTentang, lalu pilih When btnTentang Click.
Kemudian drag kedalam workspace bloks.

Blocks Viewer
S Built-i
s when (ETIETETTR click
H controt da
B Logic
Myt
when [HICIEL R [GotFocus
Mot d 2 when [[I[E} BackPressed
o
([ do | close application
is i
B cotors when [CEIETES LongClick
B varities do
B procedures
& Mifena when [EIE R LostFocus
& [HverticalAmrangement1 do .
S Drag btnTentang Clik ke dalam
ang
HbtnPermainan when EERCLIENERY Touchbown workspace Bloks.
- do
 btnpetunjuk
@ Any component
when [ROCHELCES -TouchUp

do

Rensme  Delete

bintentang » B BackgroundCalor +

Gambar 36. Tampilan klik close aplication

Lalu Klik pada Built-in > Control > pilih Open AnotherScreen ScreenName, kemudian drag
kedalam bloks btnTentang. Sehingga tampilan bloks codenya seperti pada gambar di bawah ini.
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& [ HverticalArangement]
Hitntentang

HtoPermainan

Drag Open AnotherScreen ke

evaluate but ignore result

Blocks Viewer
& Built-in for each {:=: 1] in list
E control do
H Logic
W yan while test
My dﬂ when [[JSiVED .BackPressed
[ Lists do | close application
M coiors
e P btntentang « M
B procedures

[ btnPetunjuk
@ Any component

Rename | Delete

dalam workspace Bloks. di bawah
btnTentang Click.

open another screen screenName

open another screen with start value screenName
startvalue

Gambar 37. Tampilan klik Open another screen

Kemudian Klik pada Built-in > Text > Pilih Text String, kemudain drag kedalam bloks open

anotherscreen, seperti pada gambar di bawah ini.

G

Blocks Viewer
& Built-in

[ control

B ioge ST when BackPressed

— 4a | close application

at
=
At length

Hists

B colors do | open another screen screenName

B variabies

W procedures
& T Menu
© [verticalarrangement]
A btnTentang
S vtnPermainan
Hoinpetuniuk
@ Any component

compare texts 1 [ <v] ‘

==L

Drag Text ke dalam workspace
Bloks. di samping kanan Open
Anotherscreen

starts at text

piece

text

contains

piece

Gambar 38. Tampilan Klik Text String Screen Menu

Selanjutnya isi Text dengan nama Screen yang akan dibuka, isi dengan nama Screenl.

Seperti pada gambar di bawah ini.

s u

SR

Blocks Viewer
B Built-in
H control when [TSITED .BackPressed
E Logic do .\chseappElzatlun
B atn
Lot when Click
B ists do | open another screen screenName () *[Screen1l) ~
B coors s
H variables
B procedures
& 7 Menu
& [verticalAmangement] Isi nama Text sesuai dengan nama
Hormrentang Screenl.
HvtoPermainan
[ btnPetunjuk
@ Any component
o Qo
o)

Gambar 39. Tampilan Isi text Screen Menu
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Selanjutnya lakukan hal yang sama pada Button Permainan dan Button Petunjuk dengan
cara yang sama seperti pada pembuatan Button Tentang. Hingga Hasil akhir bloks code Pada Screen
Menu menjadi seperti gambar di bawah ini.

Blocks Viewer

© Built-in

Gontrol when [ITED .BackPressed
B Logic do | close application
B atn

B 7ext when Click
H ists do | open another screen screenName
I coors -
[ varisbles
B procedures
& 7 Menu

when Llick

& [Fverticalamangement1 do | open another screen screenName

= btnTentang
S vtnpermainan
D btnpetunjuk when LGB LELRS Click
@ Any component do | open another screen screenName [ZEIGGTER) ©
o Do
A Delet
ERomE i Show Warnings

Gambar 40. Tampilan Akhir Bloks Code Screen Menu

3. Pembuatan Bloks pada Screen 3

Selanjutnya buka Bloks screen ke 3 yaitu screen Permainan, pada Built-in > Variables > pilih

Initial global, seperti gambar di bawah ini. Drag ke dalam workspace bloks
<> C @ =ic]

localhost:8888/#6 1924453487634432 L 44 N o =

FM”ADD'"V‘“\‘:TE& Pigcs  Comedts  Bulde  Hepv MyProjects  Guide  Reportanissue (@)  ismail nawri@omail com ~

Game_Pukul_Kelinci permanan + | Add soeen.. | RemoveSoreen

Blocks Viewer

initialize global ([F1{7) to

& Built-in
Control
Hiogc
Wysatn
Wrext
Buisis
B coiors

Bl voriobies Drag Initial global name ke

M procedures

dalam workspace Bloks.

& T permainan o] initialize local [[E117) to

@ Hcanvast

H Kelinct

Alibiskore

Hotraeset

7 waktukelinci
@ getarkelinei ) ]
® Anycompanent Warine

Gambar 41. Tampilan ketika klik Variable

Lalu ketik nama Variable menjadi skoreKelinci seperti pada gambar di bawah ini.
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HMITMDI““"“;Z Projects +  Conmect*  Bulld *  Help * MyProjects  Guide  Reportanissue @) ismailnawn@gmail.com -

 Game.Puikelici () [T [

Blocks Viewer

© Buitin
Hcontol
Blioge
Mot initialize global
e
Blusts
Hcoiors

Byariables

BMerocedures
& [ permainan
& acamast
A elinci
Alibiskore
Hbinreset

waktukelinei

@ getarkelinci Al A0
& Any companent

Gambar 42. Tampilan ganti nama Variable

Kemudian masukkan Math kedalam variable yang di drag ke workspace tadi.

H MIT App |"VE"‘(;:£ Projic |Comects Buidv. Hép MyProjects  Guide  Reportanlssue (@) ismail nawrigmeil com »

Game Pukul Kelinei el Block

Blocks Viewer

& Buitn
B control
M Logic
Byan
Hre:
Busts
Bcoiors
Wyarisbres

Drag Math nilai 0 ke dalam
workspace Bloks. di samping

Berocagures
& [ permainan
& hcanas
 Keiinci

initial global name

(Al biskore

ELELT:

Domreset
7 waktukelinei

@ getarkelinci random integer from | g} | to ¢ gD
@ Any component |

random fraction

Gambar 43. Tampilan Blok Math

Sehingga hasilnya menjadi seperti gambar di bawah ini.

m MIT App |nventﬂafﬂz Doy Cemestzl Edliet Hen MyProjects  Gude  Reportanisse @) fsmall

Blocks Viewer

2 Built-in

Heontrol
Hiogic initialize global [©
ot
B
Husts
Mcoiors

Wvaiabies

Broocedures
€ 7 Permainan
8 Beanvast
Hkelinci
[ Aliniskare
Hotnreset

T waktukeiinci

@ getarkeinci Ao A0
@ Any component g

Gambar 44. Tampilan hasil membuat variable
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Selanjutnya kita membuat tombol back pada screen caranya tekan tombol screen
permainan, lalu pilih when btnPermainan Backpressed. Kemudian drag kedalam
workspace bloks seperti gambar di bawah ini.

a
F MIT App Invenl(;;ln Projects *  Connect*  Build *  Help v MyProjects  Glide  Beportanlssie (&) ismailnawri@omall.com

Game_Pukul_Kelinci w w

Blocks Viewer

© Buitn
Hcontrol when BackPress
. Logic
Wit
Wrex
Busts
Hcoiors

B variaties

Drag Permainan BackPressed ke
 Booaes dalam workspace Bloks
€ Permainan

& Bcanvast

Hginct

Alibiskore

Boinmeset

o] waktukelinci
Wik when SctcenOrentaionChanged @

& Any companent

Gambar 45. Tampilan ketika tombol screen Permainan di klik

Selanjutnya pilih close screen kemudian drag ke bloks Permainan Backpressed
seperti pada gambar di bawah ini.

E MIT App ||W€"Tf;;2‘ Projectiv  (Cobnetr By Bepe MyProjects  Gude  Reportanissuz G lsmailnawri@amaicom *

Game Pukul Kelinci (R0
Blocks Viewer
& Built-n )

B control when BackPressed

ol evaluate but i TR =korekeli

e

8-

Mlists

Hcoiors open another screen with start value screenName

B variabies startValue

Beiocedures Drag Close application ke dalam
am get start value .
= j'"““”“” workspace Bloks. di dalam

s  coso sroon |
close screen B
Hgingi Permaian Backpressed

|Alipiskore close screen with value esult

HotnReset

o

waktukelinci
@ Any companent o Wi
close screen with plain text text

Gambar 46. Tampilan pada Bloks Control

Sehingga hasilnya seperti pada gambar di bawah ini.
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g MIT App I"VE"“;LZ Projects +  Comect  Buid+  Help v MyProjects  Guide  Reportonlosue (@)  ismail.nawn@gmail com *
a

Game Pukul_Kelinci pemainan + | At oreen . | Remove oreen

Blocks Viewer

B Built-in
BEeontrol when BackPressed

Hioge initialize global [ 0o | (0 do
Watn

Bren
Wists
Wcoiors

W vasiabies

Blprocedures
& 7 permainan
@ Heanvasi
Helinci
Alipiskare
Sntreser

waktukelinci

getarkelinci Ao Ao

Gambar 47 Tampilan Hasil Screen Backpressed

Selanjutnya kita membuat procedure untuk membuat kelinci agar dapat berpindah-pindah
ketika di klik. Caranya pilih prcedure kemudian pilih to do procedures. Seperti pada gambar dibawah
ini. Kemudain drag kedalam workspace bloks

"
F MIT App I""E"“;:Z Projects +  Connect  Bulld = Help v 2

MyProjects  Guide  Reportanissue ()  ismailnawri@gmail.com »

Game Pu keinei__ (EEHCTEMEESS _____________________ [E;em

Blocks Viewer

2 Built-in
H control
-LOQIC
Mt
Hvext
Buists
Bcoors
W variaties

when BackPressed

do | close screen

Bpocedues

& Ll permainan

8 B Drag to procedure ke dalam
Helnci workspace Bloks.

Alibiskore

Hetnreset

7 waktukeiinci

&) getarkelinci
® Any component Shioer Viaiiiis

Gambar 48. Tampilan pilih procedure

Selanjutnya klik kelinci pada imagespirite, kemudian pilih set Kelinci X to dan set Kelinci Y to.
Seperti pada gambar di bawah ini. Drag ke dalam workspace bloks.

"
E MIT App I”Ve"“;rfa Projects +  Connect *  Build +  Help + ¥

MyProjects  Guide  Reportanlssue (@)  ismail nawri@gmail eom *

Game Pukul Kelinci Permainan + I Add Soreen I Remove Screen

Blocks Viewer

& Built-in
I control
Hiogic
Mo
W vext
Buets
B cotors

B variables

ECEUN BackPressed
e screen

Drag Set Kelinci X dan Set Kelinci
Y ke dalam workspace Bloks. di
dalam procedure

Eprocedues
B " permainan

© canvast

2 Kefinci

Alibiskore

HbtnReset

1) waktukelinci

& getarkelinei

& Anycomponent

| U

Gambar 49. Tampilan Pilih Set Kelinci X dan Y
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Kemudian Klik Math, lalu pilih bloks kali seperti gambar di bawah ini.
m MIT Aupllwl-nlli‘lﬁ (EEHRIRES Cannent's Buiied * Heetpy +
[ e [

My Projests Guide  Reporton issun G el newsilme com -

Blocks Vieweer
when GOLTIGILEES BackProssaed
Rl S

B i

Drag  Math kali ke dalam
workspace Bloks. di samping dari
Kelinci X dan kelinci Y

)

Gambar 50. Tampilan Pilih Math kali

Kemudian drag ke dalam workspace dan masukkan ke dalam set kelinci X dan set Kelinci Y.
Seperti pada gambar di bawah ini.

'n MIT App Inventor 2 Projects +  Connect + Ml + Help © MyProjects  Due  Report an fesue tamal nawngmiail bam +
S ot 3 @ o
Game_Pukul_Kelinei pormainan « || Add sereen | semave soreen [ Gesoner | sische ]

Hingga Tampilan menjadi seperti
ini.

U

Gambar 51. Tampilan pilih Math kali

Lalu ambil random fraction dan masukkan kedalam puzzle math kali yang pertama. Seperti
pada gambar dibawabh ini.

Y »i152pr rventor 2 Pt (Geste | S hems
Beta
Game. Pukul_Kelinci Permainan - || Add Screen || Remove Screen -
Viewer
= o] + ol
i kerinc
Al . .
s random integer from [ @B | to | "G
BHotnreset
& any component random set seed to
| sliFESymt—e

Gambar 52. Tampilan Pilih Random Fraction

Sehingga hasilnya seperti gambar di bawah ini.
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MyProjects  Guide Reportanissue (@)  ismail nawri@gmailcom *

T [ [ I — |

m MIT App Invenh:!rﬁ Projects +  Comnect +  Build *  Help v

Blocks Viewer
Bcontrol when [eEGCGERN BackPressed
H ogic o ‘ + ‘ il ﬂ do [ close screen
Mo
Mo m;_‘
Buss random fraction | = '
B erocedures ' 1 '
€ 7 permainan Drag Random fraction ke dalam
© Hcanvasn m .
i workspace Bloks. seperti gambar
Aliskore random integer from | '§®  to | 'ELL) ini.
HotReser
& getarkelinei 2 =
@ Any component
N o e

Gambar 53. Tampilan drag random fraction kedalam Math kali

Kemudian selanjutnya, tambahkan Math blok tanda kurang seperti simbol blok ini ix] ,
lalu drag kedalam procedure kali. Seperti pada gambar di bawah ini.

g MIT App Invenl‘(ll!;z Projects *  Gaonnect *  Build *  Help v MyProjects  Guide  Reportanissue ()  ismailnawri@omail.com *

T [T

Blocks Viewer
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= * (Camgmizaon] -
.“”" - Drag Math tanda kurang ke
Procedures

© " permainan

Bloks. di
samping kanan random fraction

random fraction
random set seed to

Gambar 54. Tampil drug simbol bloks tanda kurang

dalam  workspace

S Hcanvast
Helinci

Alibiskore

HotnReset
waktukelinci
& getarkelinei

& Any component

|

Lalu klik Canvasl kemudian pilih Canvas Height. Lihat gambar dibawah ini. Kemudian drag ke
dalam Math blok kelinci bagian X
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MIT App Inventor 2
@

A @ localhost:8888/#6192449487634432 o e @ n o =
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Logic
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= | ——
B coiors
= set (SEREEIED - LEEEED to
Variables I b c 1 Height ke dal
, L T TR rag Canvasl Heig e dalam
= Lo workspace Bloks. di samping
[ Boamast set (RIS - DU © .
Sieinci random fraction
== btnReset

7 waktukelinoi
@ getarkeinei

@ Anycomponent

Rename  Delete

Media
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Upload File .

Kemudian masukkan. Kemudian drag juga Canvas Width ke dalam Math blok kelinci bagian

Gambar 55. Tampilan Canvas Height

Y, Lihat gambar di bawah ini.
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Media
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Gambar 56. Tampilan Canvas Width

Sehingga menjadi seperti pada gambar dibawah ini.

s MIT App Inventor 2
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Game Pukul Kelinci
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Selanjutnya, kelik pada Bloks > Kelinci. Lalu pilih Kelinci Height. Lihat gambar dibawah ini.

Projects +  Connect +  Build »  Help + MyProjects  Guide  Reportanissue (@

Permainan + l Add Screen ] Remove Screen

ismail.nawri@gmail

com *

FEGELN BackPressed

e screen

Drag Kelinci Height ke dalam
workspace Bloks. di samping Canvasl
Height dan lakukan hal yang sama

untuk Kelinci Width

Gambar 57. Tampilan hasil drag Canvas Height dan Width

Lalu drag ke sebelah Canvasl Height
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w MITAVDI""G"“;LZ Projects »  Comnect+  Buld*  Help v

Game Pukul Kelinci Permainan + Imd Screen I Remove Screen _

Blocks

S Butn
B control
H Logic
W pain
Mo
Busts
Blcoors
B variabies
Eerocedures
& 7 permainan
2 canvast
“ Kelinci
(Aliplskore
DotnReset
7 waktukelingi
) getarkelinci

@ Any companent

Gambar 58. Tampilan Pilih Kelinci Height

Kemudian tambahkan juga pada Bloks > Kelinci. Lalu pilih Kelinci Width. Lihat gambar
dibawah ini. Lalu drag ke sebelah Canvasl Width.

F MIT App I“"em‘;& Projects v Gonnect®  Buid *  Help v

Gone o e CERCENCTED

Blocks Viewer

& Buit-in
M control
B Logic
Bwatn
H e
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& [ permainan
& Hdcanvast
< Kelinci Kelinci - JIY - |
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set (CIEED AMD to

DntnReser
7 wakukelingi )
<) getarkelinci >

@ Any component

Gambar 59. Tampilan pilih Kelinci Width

Sehingga hasilnya seperti pada gambar dibawah ini.

m MITApp Invenn:!rﬂzﬂ Projects *  Connect v+ Build *  Help + MyProjects  Guide  Reportanissue (& ismailnawri@gmailcom

Game._Pukul_Kelinci Permainan + | Add Screen .. | Remove Screen
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B cotors | Canvas1 - [ Height - |  Kelinci * & Height *
B variables s K o | [0
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@ canvast

== Kelinci

Aliblskore
BotrReset

0 waktukelinci
& getarkalinei A0 Ao
& Any component ‘Show Warnings

Gambar 60. Tampilan Pembuatan Bloks Procedure PindahKelinci

29



Modul Workshop “Membuat Aplikasi Mobile Android Tanpa Coding

dengan App MIT Inventor”

Selanjutnya kita membuat 1 procedure lagi yaitu procedure updateskore; berfungsi ketika
objek gambar kelinci ditekan maka skore akan bertambah, caranya klik Bloks > Procedure > drag to
procedure do. Drag ke dalam workspace dan beri nama procedurenya updateskore. Perhatikan
gambar di bawah ini. Drag procedure ke dalam workspace blok kemudian ganti nama procedure

menjadi updateskore.

MIT App Inventor 2
s Beta

Game Pukul_Kelinci permainan » || add screen | Remove screen

Blocks

Projects v Connect v+ Build *  Help + My Projects

Guide

Report an Issue

@

ismail nawri@amail.com

© Built-in
Cantrol
Eiogic
[V
M rext
M usts

random fraction |
B coiors

B variabies
Bl procedures

random fraction | *

[Carvas1 + 4 Widih - IS

= 7 permainan

[0}

Zdcanvas

H etinct

Alibiskore.

Drag procedure ke dalam workspace Bloks,
kemudian ganti namanya menjadi updateskore

Hotnreset
waktukelinci

& getarkalinei

@ Any component

Gambar 61. Tampilan Membuat Procedure Update Skore

Kemudian klik Iblskore dan pilih set Iblskore text to seperti bloks ini

set. ((ZXERD 10

kemudian drag ke dalam procedure updateskore yang tadi. Perhatikan gambar di bawah ini.

Projects +  Conmect  Build *  Help v

MIT App Inventor 2
o= Beta

Game_Pukul_Kelinci Permainan « l Add Screen .. l Remove Screen

My Projects

Guide

Report an |ssue

@

ismail nawri@amail com *

Blocks
2 Buit-in
Econtrol
when ELETENN BackPressed
_LQQIC | (=7
do | close screen
Wi
M
Huists
random fraction | x e o Ha
i [Canvast ~ W Feight_— J S{8[ Relici - I Fight -
B vaiabies e -
random fraction | * - Wit - 1'gra Widtt
Wrrocedues  Canvas1 - [ Wiath - | Relincr = & Wiath - |
€ " permainan

8 Zcanvas

= Kelip

Alibiskore

Dbinkeset

7 waktukelinci
&) getarkelinei

set (IS - AUEEEED t©

@ Anycomponent

Gambar 62. Tampilan Blok ketika klik Iblskore

Lalu klik Text dan pilih text join. Seperti pada gambar di bawah ini. Kemudian drag kedalam

set Iblskore text to yang tadi.
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F‘S MIT Ap InventcéLtZ Projects + Connect * Build + Help v MyProjects  Guide  Reportanlssue &)  ismailnawni@gmail.com
a

Game_Pukul_Kelinci Permainan » l Add Screen l Remave Screen
Blocks Viewer
€ Built-in

Bosio L 0" | :

& when BackPressed

Logic T to — =
- - o do | close screen
Hrec =
Bcoios random fraction | x

is empty
Wi
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raadom facion | = | {ePTCTIIE - WU | - | GCITRD - WiCAmD
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- compare texts il [ |
e Permainan

& Zdcanvast .

* Kelinct

Alibiskore Drag Text Join ke dalam
e e —— workspace Bloks. di samping
1 waktukelinc

& getarkelingi

pce IbISkore.Text
&) Aenycomponest contains text
piece

Gambar 63. Tampilan Text Join

Sehigga menjadi seperti Gambar 64 dibawah ini. Lalu pilih Text kosong, kemudian isi dengan
ketik “Skore : “ di dalam simbol ini "5

M MIT App Invenl(;r:; Projects »  Conmect »  Build = Help v MyProjects  Guide  Beportanlssue (@) ismail nawri@gmail com ©
BGame Pukul Kelinci Permainan + lmm, lRErmveScreen
Blocks Viewer
= Built-in

Eoontrol
- when GRIUEELNN BackPressed
Logic - “to ~—
. 2 0] do | close screen
:
B coirs - random faction | * | CEITCRNGD - G | - | CCIEED - GRS
is empty M
o random fraction | *
Procedures

compare texts Wil (350 off]

e Lcanvast .
trim L proceturs
A elinci - ~ =i ke dal )
Alibiskore Drag Text ke dalam workspace
HbtrReset

Bloks. di samping Join
= starts at text
waktukelinci

) iece
& getarkelinei L

8 Ao campuncst contains toxt W @
piece

Gambar 64. Tampilan Ketika Klik Text

Sehingga tampak seperti pada gambar di bawah ini, kemudian selanjutnya pilih Variable,
kemudian drag bloks ini T ke bagian bawah join text.
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g MIT App Invenn:;& Projects + Connect * Build + Help * My Projects  Guide  Reportan Issue @ ismail.nawri@gmail.com =
Game Pukul _Kelinci Permainan + I Add Screen I Remove Screen
Blocks Viewer
& Built-in

Eeontrol o .

e when BackPressed
Eiogic =

do | close screen
B
B vexe
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Blcoiors e i — | rendom fiaction | = || (VRN - G | - ¢ ECITIND - GECED
[ variaties I A g > T
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Wprocedures Canvas1 - & Width - |  Kelinci - & Width - |

(=] Permainan

@ Hcanvast

B elinct Drag get Variable ke dalam
S"”“"“E workspace Bloks. di bawah Text
btnReset
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& getarkeiinei
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Gambar 65. Tampilan Ketika Klik Variable

Sehingga menjadi gambar di bawah ini, kemudian klik bloks kelinci seperti simbol ini ",
lalu pilih When Kelinci Touched X Y, seperti pada Gambar 66.

F MIT App Im’e“";‘;i Projects *  Conmect  Buid *  Help v MyProjects  Guide  Reportanissue (@) ismailnawni@gmail.com =

e [T [

Blocks Viewer

S Built-in
Eeontrol
Hogic
M ain when TouchUp
Mo B a8
Bt
Bcoors

I variabies

-Fmoedur:s
© T permainan
2 Hcamast
= Kelinci call ZENEES Bounce P
] Drag Kelinci Touched ke dalam
Allblskore edge

BoirReset workspace Bloks
T Yt call GIENE CollidingWith

@ getarketingi other
® Anycomponent

call UGS MovelntoBounds

Gambar 66. Tampilan Bloks Kelinci

Selanjutnya klik Variables lalu pilih bloks > set to w , darag ke dalam bloks > when

Kelinci Touched , lihat gambar di bawah ini .

F MIT App Inventor 2 i ot it aan's WP O At (€D fematiewieseloon
Game_Pukul Kelinci Permainan + || Add Screen | Remove Sereen
‘Blocks Viewer
© Buitin [
B comol initialize global [[E1115) to
e :
i =
g
W vty — random fraction
B
Lo . W 1o {120 rmndom faction | = ||| GRS - UCLD | - ¢GOS - LD
.Culnrs ©| imtialize local _name |-
B variables Kel Touched
Brcocedues can
® T permainan =

@ Zacanvast

2 elinci

Aleiscre Drag set variable ke dalam workspace

Hotmreset

& Any component

Bloks. di bawah kelinci Touched @

Gambar 67. Tampilan Ketika Klik Variable
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Kemudian pilih math bloks operator tambah, kedalam set gelobal skorekelinci. Seperti pada
gambar dibawah ini.

EMITAWI"W"“;LE Projects +  Connect +  Buiid *  Help + MyProjects  Guide  Reportanissue (@)  ismail nawn@omail com »
inci Fermainan + | Add Screen . | Remove Screen Desigrer | Bloks
ame Pukul Kelinci
Blocks Viewer
© Buitin
(S Lo
£
Hiogic
B o L . | random faction | * || SIS GEFIND | - ¢ JECERD G
.Tut | i 5) - = = - -
Buste 44 b o B R Canvas T+ [ Widih )| RS Kelinci - B Width

Bcoiors
B variabies m -
Berocedures - -
® 7 permainan m
© Wcanvast
H keline
Alibiskore
HotoReset
) waktukeiinei workspace Bloks. di samping set
global skorekelinci a

@ Any component . "

Gambar 68. Tampilan Math Bloks Operator Tambah

Drag operator tambah ke dalam

Sehingga akan tampak seperti gambar di bawah ini. Kemudian klik Bloks Variable > pilih
bloks get seperti pada bloks ini T kemudian drag kedalam workspace operator tambah seperti
gambar di bawah ini.

PM”APP'“W““;:? Projecie>  (Comects Buiv: Hep MyProjects  Guide Reportanissue (@  ismailnawn@gmail.com T
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) e e
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Eeortrol nit b L :
H Logic —
o
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Buists

Ecoiors | initialize local ([F110) to
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]

random fraction | *

fandowm 2rtion |

E variables

when "‘ Touched

xly =

.0 5 global skorekelinci + ()
A

Mpocedues

Jto

& T permainan | @] initialize focal [

2 Hcanvast
= elinci
[Alibiskore

Hotreset
T waktukelingi
& getarielinci

® Any component o Wit

Gambar 69. Tampilan Klik Variable

Selanjutnta klik bloks Math > pilih Bloks Angka seperti pada simbol bloks ini * , kemudian
drag kedalam workspace operator tambah. Seperti pada gambar di bawah ini.
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s
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Gambar 70. Tampilan Bloks Math
Kemudian kemudian ganti bloks Math 0 menjadi Math menjadi angka 1, sehingga menjadi
seperti pada gambar dibawabh ini.
m"" AR vﬂﬂ;— Projects +  Connect *  Build = Help + MyProjects  Guide  Reportanissue (@ ismailnawni@gmailcom * | p
Blocks Viewer
& Built-in “
Eeontrol | getarkelin
Eiogic
B i e | | - G
Wt etarkelinci « BCE
B N ) b L R Carvas T I Wicth | SR Kelnci I Width
H coiors call PECLCIERS Stop
Bvariabies = en Rl Tou
Eerocedures call FEELTIERE Vibrate - e

B

6 B panainan milisecs

© Kcaneen 1Y global skorskelinci | A 1],
Hicelinci elinci l *
Alibiskore
DotoReset

waktukelinci
< getarkelingi

@ Any component

Gambar 71. Tampilan Math menjadi 1

Kemudian selanjutnya, kita menggunakan getarkelinci yang berfungsi apabila objek kelinci di
sentuh maka akan menimbulkan reaksi getaran pada divice handphone anda. Caranya silahkan klik

getarkelinci seperti pada simbol ini . “***  kemudian pilih call getarkelinci. Vibre milisecs , lalu
drag ke bagian bawah set gelobal skorekelinci. Lihat pada gambar di bawah ini.
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m b R Projects +  Connect+  Buld *  Help *

e MyPiojects  Guide Reportanissue Gl lsmail nawnigomailcom | o

Game. Pukul_Kelinci permainan - | Add Scren... | Remove Screen

Blocks

© Builtn
Econtrol
Biogic

Hir —== : fandom facton. | = | (ETTEENNN  Graan| - /AT e

B call (TETIEES Resume
Buists

H cotors call (TECIERS Stop
B variables

rendom faction | = | 1 (CETERUED  WLICAIED) | - ¢ LSIEED - \IEIND

Eerocedures

(=W getarkelinci - BYITEE

millisecs B

& Permainan
© Hcanvast
Hicelinci b L LGB

Alibiskore
DotoReset

5 wakiukelingi
< getarkelinei

@ Any component

Gambar 72. Tampilan Pilih Bloks Getarkelinci

Sehingga akan tampak seperti gambar di bawah ini.

i e i R S IR e MyProjscts  Guige  Reportanissus s n -
Blocks Viewer
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B oontrol
B ogic
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random integer from | '@&B | to ( GIED a

[ alubal skorakeiinci IS

Gambar 73. Tampilan Hasil drag call getarkelinci

Kemudian klik bloks Math > math angka, lalu isi dengan angka 100; penjelasannya pada saat
objek gambar kelinci di klik maka akan ada getaran pada hendphone selama 100 milisecs. Dapat
dilihat pada gambar di bawah ini. Kemudian selanjutnya kita tambahkan pemangilan procedure
pindahkelinci dan updateskore kedalam When Kelinci Touched
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Gambar 74. Tampilan Masukkan Call Procedure pindah kelinci dan updateskore

Kemudian klin bloks btnReset > When btnreset Click ; fungsinya untuk mereset nilai skore
dari permainan game yang dibuat. Cara mendapatkannya lihat gambar di bawah ini. Drag When
btnReset Click kedalam workspace blok.
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Gambar 75. Tampilan btnReset Klik

Setelah di drag ke dalam workspace, lalu pilih set variable to. Darg ke dalam bloks btnReset.
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Gambar 76. Tampilan klik Variabel pilih set variable

Kemudian pilih bloks Math dan drag ke dalam workspace get variable yang tadi.

MIT App Inventor 2
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Gambar 77. Tampilan Bloks Math untuk Tombol Reset

Setelah itu klik bloks > procedures > pilih call updateskore; kemudian drag kedalam
workspace btnreset. Sehingga seperti tampak pada Gambar 78 di bawah ini.
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Gambar 78. Tampilan Bloks btn reset ditambah call updateskore
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Selanjutnya kita menggunakan bloks waktuKelinci; drag when waktukelinci timer , kedalam

workspace bloks.

Blocks
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Drag waktukelinci Timer kedalam workspace Bloks.

Gambar 79. Tampilan Bloks WaktuKelinci di klik

Kemudian pilih bloks > procedures > pilih call pindahkelinci , lalu drag kedalam workspace
waktu kelinci timer. Seperti pada gambar di bawah ini
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Sehingga menjadi seperti gambar dibawah ini.
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Gambar 80. Tampilan Akhir Bloks Screen Permainan
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4. Pembuatan Bloks pada Screen 4

Selanjutnya kita ke Screen 4 yaitu Screen Petunjuk, fungsi dari screen petunjuk ini adalah
sebagai keterangan pada screen game permainan yang dibuat. Oke langkah-langkahnya
sama seperti pada pembuatan screen 1 dan sceren 2. Caranya klik bloks btnMenuUtama >
when btnMenuUtama click , drag ke dalam workspace bloks.

g MIT Applnvent(;} Projects * Connect *  Build *  Heip v My Projects  Guide  Reportan Issue Gf ismail nawri@gmail.com
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Gambar 81. Tampilan BtnMenuUtama pada Screen Petunjuk

Selanjutnya pilih Bloks Control > pilih closescreen, drag dan masukkan di dalam
btnMenuUtama.
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Gambar 82. Tampilan Control Pilih close screen btnMenuUtama

Kemudian selanjutnya klik pada Screen Petunjuk seperti pada gambar di bawabh ini. Lalu pilih
When Petunjuk BackPressed, drag ke dalam workspace bloks.
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& Built-in
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-Logic do
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W rext
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B variavies

Drag Petunjuk Backpressed ke
workspace bloks.

B poocedures
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| Al ipipembuat
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Gambar 83. Tampilan Bloks Screen Petunjuk ketika di klik

Sehingga akan tampak seperti pada gambar di bawah ini.

g MIT App Inventusreé Projects v Connect*  Build +  Help v MyProjects  Guide  Reportanissue (@) ismailnawri@gmeilcom *
Game._Pukul_Kelinci Petunjuk - l Add Screen... ] Remove Screen
Blocks

© Built-in

Viewer
Beontrol ;
nianulitams
Eiogic
Eiatn

] >

D evaluate but ignare result
Buists
W yariabies

Wrrocedures open another screen with start value screenName Drag Close Screen ke dalam
tartVal .
it workspace Bloks. di dalam

when {ETTITSEN BackPressed

E coiors

& 7 petunjuic
& [ verticalArangement1

| tart val .
Alibipetuniuk gettat el Petunjuk Backpressed
.Algmpgmnual -
Botrmenuitarma

& Any component

close screen with value result

e e
get plain start text

Gambar 84. Tampilan BackPressed Petunjuk

Setelah itu pilih Bloks > Control > pilih Close screen; sehingga akan tampak seperti pada
gambar dibawah ini.
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Gambar 85. Tampilan Akhir Screen Petunjuk

Alhamdulillah, demikianlah modul workshop; membuat game android tanpa menggunakan
coding secara menyenangkan telah selesai dibuat.

5. Proses Build Menjadi APK

Selanjutnya klik menu Build > Pilih App (save .apk to my computer),

a
F MIT App I""E"I"B'f Projects +  Comnect~  Build +  Help+  Admin = MyProjects  Guide  Reportenlssue k@l ismail nawri@gmail com +
= a
= App ( provide QR code for .apk)
Game_Pukul Kelinci m - : w
App ( save..apk to my computer )
Palette Viewer J Generate YAIL L Components | Properties
User interface [Ioisplay hidden companents in Viewer & petunjuk Petunjuk
B Button 5 [ verticalArangementl T
Fetunjuk X i
W CheckBox L Al biPetunjukc
Al ipiPembuat
[#] DatePicker = AlfignHorizontal
i binMenuUtama
@ mage Left v
A Lebel AlignVertical
Tekan gambar kelinci untuk mendapatkan skore. Top  |v|
S ListPicker tombol reset digunakan untuk menghapus skore -
= Lsview BackgroundColor
[0 white
i Notifier
Backgroundimage
“|  PasswordTextBox
None.,
M siiger
i CloseScreenAnimation
B spinner dibuat oleh : Nama masing-masing Default [~
[ TextBox "
= | \operistreedApimation
[ TimePicker << lfenu Utama Default ¥
@ Wenviewer ScreenOrientation v

Gambar 86.Tampilan Menu Build

Apabila pada saat proses build mengalami dismis seperti pada gambar di bawabh ini.
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»/
Game Pukul Kelin Petunjuk + | Add Screen .. | Remove Sereen Desigrer | Blacks
Palette Viewer Properties
User Interface Petunjuk
Butten

& CheckBox

Dismiss

<< Menu Utama

Gambar 87. Tampilan Gagal Proses Build

Maka yang dilakukan adalah close layer consule buildserver kemudian jalankan kembali
bulid servernya. Tunggu hinga info menyatakan server is running. Seperti pada gambar di bawabh ini.

+ buildserver

Gambar 88. Tampilan Build Server Running

Kemudian klik kembali Menu Build dan tunggu proses selesai. hingga tampil seperti pada
gambar di bawah ini. Kemudian simpan ke komputer, Copy file .apk nya kedalam memory
handphone masing-masing lalu install Game_Pukul_Kelinci.apk di hanphone masing-masing.

D Tocalhost 5555/ e e @ty LMD =

Petunjuk + | Add Screen | Remove Screen 1 E Designer | Blocks
Palette Viewer Anda memutuskan untuk membukat Components Properties
User interface

Game_Pukul_Kelinci.apk

loispia =
p— adalah sebuah: apk File (1,3 MB) 3
. - dari: http://localhost:8885

Apayang sebaiknya Firefox lakukan dengan berkas ini?

Petunjuk

AboutScreen

© Bukadengan | Telusuri.
@ Simpan Berkas

Tekan g

tombol [ Lakuken secara otomatis untuk berkas seperti ini mulai sekarang.

Batal

dibuat oleh : Hama masing-masing

<< Menu Utama

Gambar 89. Tampilan Hasil Proses Build ke APK
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A. Skenario Aplikasi
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B. Struktur Navigasi

Splash Screen

y

Menu Awal

Y v v

Tentang Permainan Petunjuk

A f

Y | Y

Tampilan Tampilan

Tampilan Tentan . .
P 9 Permainan Petunjuk

Keterangan :

Splash Screen : Halaman ini berisi layout pembuka yang menuju Menu Awal

Menu Awal : Halamn ini berisi Menu yang ada pada aplikasi

Tentang : Halaman digunakan untuk tempilan Tentang Aplikasi

Permainan : Halaman ini digunakan untuk masuk kedalam permainan

Petunjuk : Halaman ini digunakan untuk tampilan petunjuk permainan
--- selesai ---

44



	Daftar Isi
	Pendahuluan
	A. Berkenalan dengan App Inventor
	Apa itu App Inventor
	B. Memulai Aplikasi
	Pembahasan
	1. Pembuatan Desain pada Screen 1
	2. Pembuatan Desain pada Screen 2
	3. Pembuatan Desain pada Screen 3
	4. Pembuatan Desain pada Screen 4
	1. Pembuatan Bloks pada Screen 1
	2. Pembuatan Bloks pada Screen 2
	3. Pembuatan Bloks pada Screen 3
	4. Pembuatan Bloks pada Screen 4
	5. Proses Build Menjadi APK



	Lampiran
	A. Skenario Aplikasi


